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A indústria brasileira de games está prestes a viver uma nova fase. Na semana passada, a Câmara dos Deputados
aprovou um Projeto de Lei que regulamenta a fabricação, importação, comercialização e desenvolvimento de
jogos eletrônicos no país. O chamado PL 2.796/2021, ou o Marco Legal dos Games, será analisado pelo Senado.

Para ler a notícia na íntegra, clique aqui.

(Forbes - 26.10.2022)
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LEGAL

26 DE OUTUBRO DE 2022

IMPRENSA

https://www.machadomeyer.com.br/pt/imprensa-ij
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